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新規登録～アプリへのログイン

本アプリは会員登録が必須です。
初めてご利用される方は新規登録してください。

会員登録済みの方はIDとパスワードでログイン
してご利用ください。

■新規登録の入力フォーム
IDとパスワードは忘れないようにしてください。

電話番号入力後、横にある「認証」をクリック
すると、ショートメールで番号が送られてきます
※数秒かかるのでそのままお待ちください

規約にチェックを入れたら送信してください。

最初のログイン画面に戻るので、登録したIDと
パスワードでログインしてご利用いただけます。

1
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アプリ取得QR
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シミュレーターとアプリを連動させる

アプリの会員登録後、シミュレーターと連動させるためにログインして下さい。
表示がある番号を入力するとスムーズにログインできます。

アプリ取得QR

455516
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ホーム画面解説

■上部メニュー
・ホーム
ホーム画面に戻ります

・スウィング
録画したスウィングモーション動画を閲覧できます

・スコアカード
ラウンドプレイの記録データが蓄積されていきます

・グッドショット
ラウンド中にシミュレーターが【グッドショット】と判断した動画が自動で
記録されていき、後からその時のスイングを動画で見返す事ができます。

・設定
ラウンドモードでログインした際に、アプリで設定したプレイヤー設定へと
自動で変更されます。

■シンプルログイン
統合プログラムで使用可能な簡単ログイン機能です。
※14ページの「シンプルログイン」を参照

上部メニュー

シンプルログイン
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ホーム画面解説

登録したばかりの画面ではショットデータが蓄積
されていないため、データは①のように空です。

ショットデータが蓄積されてくると②のように
飛距離などが表示されます。
※データを蓄積させるため、必ずシミュレーターに
ログインした状態でプレイしてください。

1

2
■最近ドライバーの飛距離
直近5回のドライバーショット飛距離がグラフで
表示されます。

■クラブ別平均飛距離
ドライバー以外のショットデータも蓄積されて
いるため、ショット回数ごとの平均飛距離が
表示されます。

■日付別練習記録
ログインした状態で練習したデータが日付順に
閲覧できます。
※次ページにて解説

表示解説
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ホーム画面解説

ホーム画面での日付別練習記録は簡易表示となり
日付の欄をクリックすることで②のような
詳細データが表示されます。
※練習アプリのデータが蓄積されます。

1
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各練習モードごとに何球打ったかが簡易表示され
下はクラブ別のボールスピードなど詳細情報が
表示されます。

1 2 3 4 5

①練習時間、打った球数の合計

②ドライビングレンジの練習記録

③コース内フィールドトレーニングの練習記録

④アプローチ（ランニング）の練習記録

⑤パターの練習記録
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スウィング画面解説

練習アプリでスイングモーション機能をONにした状態でスイングすると、正面と
側面のカメラで撮影した動画が閲覧できます。
この時、画面左下のクラウドアイコン（赤枠）をクリックすると、録画された
映像がアプリへと保存され、いつでも見返すことができます。

AI骨格分析が搭載されているプログラムをご利用の方は、骨格分析で引かれた線も
動画内に保存されます。

定期的に動画を保存することで、体の傾きなどのクセが直っているかを視覚的に
確認できるので便利です。
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スウィング画面解説

保存された動画はアプリのスウィングに順次登録
されていきます。
正面カメラ、側面カメラの両方から見たい動画を
選択することができます。

「正面・側面」のボタンをクリックすると動画と
ショットに関する詳細データが閲覧できます。

正面カメラ映像 側面カメラ映像
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スウィング画面解説

スウィング動画の画面では、アイコン選択に
よる再生機能の他、詳細なショットデータも
閲覧できます。

1 2 3 4 5

6

＜機能解説＞

①再生・停止ボタン

②通常・スローの再生スピード切替

③AI分析機能のON ・OFF切替

④ロック機能（自動削除防止です）

⑤削除

⑥そのショットの各種データ

<各種データ解説＞

クラブ：スウィングした時の番手

飛距離：ボールの飛距離

ボールスピード：球速

アングル：打ち上げ角度

バックスピン：バックスピン量

球：フック、スライスなどの球スジ
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スコアカード解説

ラウンドアプリで様々なコースをプレイすると
ショットデータが自動で蓄積されていきます。
レーダーチャートでフェアウェイキープ率などの
平均値が視覚的に確認できます。

コースごとの簡易スコアがプレイ日順に並んで
いきますので、クリックすると詳細データが
閲覧できます。
①、②は詳細データ

1 2
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グッドショット解説

ラウンドプレイ中に良いショットを打つと
シミュレーターが【グッドショット】と判断して
特別な演出が発生します。

グッドショットの動画は自動的にアプリに送信され
その時のスイングを後から見返す事ができます。

映像は通常とスローの二通りの再生ができます。
また、どのコースの何ホール目、クラブは何番
だったかなど、詳細データも記録されます。
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設定画面解説

ラウンドプレイ時に変更可能なプレイヤー設定画面です。
アプリ側で各種設定しておくことで、ログインしてスタートすると自動で
プレイヤー設定がシミュレーターに反映されます。
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